Sedma (karetni hra)

Sedma (zndma také jako Cervend sedma) je karetni hra pro 2-4 hrace. Hraje se s
balickem 32 mariasovych karet. Jedna se o jednoduchou zdvihovou karetni hru, ktera
mUze byt prlpravou pro slozitéjsi hry podobného typu, jakymi jsou lizany nebo
voleny marias.

Hodnoty karet

NejhodnotnéjSimi kartami v této hre jsou sedmy, které prebijeji ostatni

karty. £sa a desitky maiji hodnotu deset bod{ kazda.[X! Pokud hraji 3 hraci, odstrani se
pred hrou z balicku 2 nebodované karty (zpravidla osmicka a devitka). Hrac, ktery
dostanecerveného krale, hraje sam (pricemz je drzeni Cerveného krale rozumné zatajit
nejdéle, jak je to jen mozné), zbyli dva hraji spolu a na konci se jim scitaji body. Ve
hfe tfi hracl plati cerveny kral zaroven jako sedma. Barvy karet ani jejich hierarchie
nemaji v této hre jinak zadny vyznam.

Ve hre Ctyf hracd hraji dva proti sobé sedici hraci spolu, navzajem si pomahaji (ale
nesmé&ji si radit, naznacovat sloZeni listu apod.), ziskané body se jim na konci s&itaji.”}

Priibéh hry

Na zacatku se kazdému hraci rozdaji Ctyri karty, zbytek balicku se

poloZi rubovou stranou doprostred.

Prvni hrac vynese kartu libovolné hodnoty. Pokud chce protihrac ziskat zdvih, musi
vynést kartu stejné hodnoty. Pokud kartu stejné hodnoty nemd, nebo ji vynést nechce,
mdze vynést libovolnou kartu. Pokud nikdo prvni kartu nepotvrdi stejnou hodnotou a
hra se vrati opét k prvnimu hraci, otodi ji. Hrac, ktery jako posledni vynesl kartu
plvodni hodnoty, ziskava zdvih pro sebe.

Vyjimku predstavuje sedma, kterou lIze pfi vynosu nahradit kartu libovolné hodnoty.
Rovnéz s ni prvni hra¢ mlze pokracovat ve zdvihu.

Na zacatku kazdého dalSiho zdvihu zacina vitéz predchoziho zdvihu. Hradi si poporadée
doberou karty z bali¢ku uprostred tak, aby mél kazdy opét Ctyri karty. Pokud uz v
balicku neni dostatek karet, doberou si tak, aby jich méli vSichni stejné.

Karty, ziskané ve zdvihu, si hrac uklada rubovou stranou pred sebe. Na konci hry se
spocitaji bodované karty, které kazdy hrac ziskal v jedotlivych zdvizich pro sebe.
Bodovanymi kartami jsou desitky a esa, ostatni karty zadnou bodovou hodnotu nemaji
(ani sedmy). Deset bod{ navic si pficte hrac, ktery ziskal posledni zdvih. Maximalné Ize
tedy ziskat 90 bodd. Hrac, nebo dvojice hracd, ktera ziskala vice bodd, ve hre vitézi.

Bodovani hry

Hraje se na predem dohodnuty pocet bodd za vyhrané hry (obvykle do 10 bodii),
priéemz za vyhru je 1 bod. Pokud vSak porazeny par neziska zadné body, pak se za
vitézstvi pridéluji 2 body. A pokud neziska Zadné karty (tedy ani nebodované - tzv.
skondi s prazdnou), obdrzi vitézny par 3 body.

Spalena hra

Pokud néktery hrac dobere do ruky karty tak, ze drzi zaroven ctyri karty stejné
hodnoty, hra se oznacuje jako spalend, okamzité konci a vitézi hrac, ktery Ctyri karty
nasbiral! (pfi hie ve tfech nebo ve &yfech s nim pochopitelné vitézi i jeho spoluhrag).
Za spaleni hry hrac ziskava 4 body.

Hra mdze byt spalena také postupnym odkladanim karet - pokud hrac vynese prvni
kartu a ostatni hraci na ni bezprostfedné po sobé vynesou zbyvaijici tfi karty stejné
hodnoty. V tomto pripadé hru ziskava hrac, ktery vynesl posledni kartu, za hru se vSak
ziskava pouze 1 bod. Hra neni spalena, pokud Ctyri karty stejné hodnoty nenasleduiji
bezprostredné (napt. zdvih eso - eso - sedma - sedma - eso - eso) nebo pokud tyto
Ctyri karty nejsou neseny ve zdvihu jako prvni (napf. zdvih eso - eso - sedma - sedma
- sedma - sedma). Hru nelze timto zplsobem spalit ve varianté se tfemi hraci.

Dalsi pravidla

Ten, kdo prohral predchozi hru, zamicha karty pro dalsi hru a rozda vsem hractim 4
karty. Zacina ten, kdo posledni hru vyhral.

Na zacatku kazdé hry (kromé prvni) ma vynasejici hrac pravo predat své karty svému
spoluhraci, ten mu za né da své. Jakékoli domluvy mezi spoluhraci jsou po celou dobu
hry zakazané.

Jestlize dva hraci po sobé vynesou kartu stejné hodnoty a pokud ji dalsi hrac v poradi
ma také, musi ji vynést (tzv. povinnost). Toto pravidlo plati pouze v ramci jednoho
kola - vynasejici, ani hrac hrajici po ném, tedy tuto povinnost nemaii.

Bodovani hry

Vyhra 50 — 80 bod{ | Souper 10 — 40 bod{ 1 bod

Vyhra 90 bod( Souper jen karty 2 body
Vyhra 90 bod( Souper bez karet 3 body
Spalenahra | -mmmmemeoeoe- 4 body

Hraje se do 10 bodu
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